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EN PLEINE NATURE !
VIVEZ DES AVENTURES...

DE MULTIPLES ACTIVITÉS  POUR PETITS  & GRANDS !

MINI-GOLF

 L’ODYSSÉE DES 
MOUSSAILLONS

LES GRANDS
DÉFIS

OLYMPIQUES

ACCROBRANCHE

LES AVENTURES
DE RUSSEL

LE MONDE
DE SYLVAIN

MINI-GOLF

SORTIES SCOLAIRES
& PROJETS PÉDAGOGIQUES



DISC GOLF

Par équipe, les athlètes s’affrontent
à travers 5 épreuves mêlant efforts 

physiques et intellectuels. 

L’ODYSSÉE DES MOUSSAILLONS
Les moussaillons intègrent l’équipage de 

Sylvain pour découvrir l’univers de la voile à 
travers des jeux et défis immersifs.

Grâce à un parcours de 
18 paniers en forêt, les 
enfants travaillent leur 

coordination, leur précision 
et leur concentration tout en 

s’amusant en plein air. 

INTÉRÊTS PÉDAGOGIQUESINTÉRÊTS PÉDAGOGIQUES

 Travail en équipe et cohésion 
 Réflexion et logique 
 Agilité et adresse

Durée : 
3h

Niveau : 
Cycle 2, 3, 4

13€  
 

par pers.

À partir 
de 6 ans 

Durée : 
1h30

Niveau : 
Cycle 2, 3

À partir 
de 6 ans

Durée : 
2h

Niveau : 
Cycle 2, 3

À partir 
de 6 ans 

7,50€ 
 

par pers.

INTÉRÊTS PÉDAGOGIQUESINTÉRÊTS PÉDAGOGIQUES

 �Maîtrise de soi
 Contrôle de ses émotions
 Respect d’un environnement forestier
 Adopter un mode de vie actif

LES GRANDS DÉFIS OLYMPIQUES 

20€  
 

par pers.

INTÉRÊTS PÉDAGOGIQUESINTÉRÊTS PÉDAGOGIQUES

 �Apprendre les rudiments de la navigation 
 �Sensibilisation à l’environnement  
et sa préservation

 �Découverte du monde marin et de sa biodiversité
 Développer sa réflexion et sa logique

LE MONDE  
DE SYLVAIN

LES AVENTURES DE RUSSELL
Les enfants partent à l’aventure avec Russell pour 

développer leurs connaissances sur les animaux de la forêt, 
à travers des jeux d’observation et de manipulation.

ACCROBRANCHE
Au cœur du plus grand parc accrobranche au monde, 

les élèves explorent la nature tout en apprenant à gérer 
leurs émotions et développer leurs ressources.

À travers des parcours 
d’orientation thématiques, 
les élèves se sensibilisent à 
l’environnement en alliant 

effort physique et réflexion 
pédagogique. 

 Apprendre à se concentrer 
 Se repérer dans l’espace 
 Découverte des animaux de la forêt 
 Respect d’un environnement forestier

50
personnes max. 

en simultané

Durée : 
45 min

Niveau : 
Cycle 1

7,50€  
 

par pers.

Entre 2  
et 5 ans 

Durée : 
1h30

Niveau : 
Cycle 2, 3
(6-11 ans)

à partir de 
6 ans

 �Contact direct avec la nature  
et l’environnement
 �Développer sa motricité
 �Dépassement de soi
 �Collaborer

500
personnes

max.

     
    O

n ne se détache plus !

         100% ligne de vie contin
ue

*

Durée : 
3h

Niveau : 
Cycle 1, 2, 3

À partir 
de 2 ans 

12,50€
à 24,50€   

par pers.

INTÉRÊTS PÉDAGOGIQUESINTÉRÊTS PÉDAGOGIQUES

7,50€ 
 

par pers.

INTÉRÊTS PÉDAGOGIQUESINTÉRÊTS PÉDAGOGIQUES

50
personnes max. 

en simultané

50
personnes max. 

en simultané

80
personnes max. 

en simultané

80
personnes max. 

en simultané

LUDI’GAME

 Découverte de l’écosystème forestier
 Apprendre à s’orienter 
 Collaborer 
 Identifier et mémoriser

INTÉRÊTS PÉDAGOGIQUESINTÉRÊTS PÉDAGOGIQUES
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EN PLEINE NATURE !

CONTACTEZ-NOUS POUR UN DEVIS PERSONNALISÉ !
contact@grand-defi.com   I   02 51 98 79 02

ORIENTATION
Munis d’une carte, les jeunes explorateurs découvrent 

la nature de façon ludique tout en développant leur 
sens de l’observation et leur autonomie. 

MINI-GOLF
Ce parcours de 18 étapes, où motricité et 

observation se rencontrent, révèle les secrets de 
la faune et de la flore aux enfants, avant de tester 

leurs connaissances lors d’un quiz final.

INTÉRÊTS PÉDAGOGIQUESINTÉRÊTS PÉDAGOGIQUES

Durée : 
1 à 2h

Niveau : 
Cycle 2, 3

À partir 
de 6 ans 

 � Sensibilisation à la biodiversité
 � Comprendre et mémoriser les informations
 � Travail de précision, de concentration 

   et de coordination 

INTÉRÊTS PÉDAGOGIQUESINTÉRÊTS PÉDAGOGIQUES

 Se repérer dans l’espace
 �Lire une carte
 Coopérer

7,50€  
 

par pers.

Mini-ferme

Aire de pique-nique  
(ombragée et couverte)

Parking  
(adapté pour les bus)

WWW.GRAND-DEFI.COM

50
personnes max. 

en simultané

10€  
 

par pers.

90
personnes max. 

en simultané

Durée : 
2h

Niveau : 
Cycle 2, 3

À partir 
de 6 ans 

ACCÈS GRATUIT

LE MONDE  
DE SYLVAIN

OU OU

OU OU OU

LES GRANDS  
DÉFIS OLYMPIQUES 

L’ODYSSÉE DES
MOUSSAILLONS

2-5 ans

16€
par pers.

6-10 ans

23€
par pers.

11 ans et +

27€
par pers.

SORTIE 
JOURNÉE

I D É E

250
personnes

max.

ACCESSIBLES DÈS 6 ANS

AUTRES AUTRES 

ACTIVITÉSACTIVITÉS
120120  

 PERSONNES PERSONNES

4040  
 PERSONNES PERSONNES

8080  
 PERSONNES PERSONNES

1010  
 PERSONNES PERSONNES

à partir de

à partir de

à partir de

à partir de

-30%
de réduction

-20%
de réduction

-25%
de réduction

-10%
de réduction

TARIFS DÉGRESSIFS
TARIFS DÉGRESSIFS


